
                          

 

Mafia Teams World Championship 2013. 

Федерация интеллектуальной игры Мафия (ФИИМ). 

 

 
Расписание: 

 

Чемпионат проводится в течении двух игровых дней с 02.03.13 по 03.03.13 в городе Киеве 

по адресу: пр. Оболонский  1-Б, Dream Town, 3-й этаж, Паб «Big Ben». 

Регистрация участников с 05.01.13  - по 15.02.13 по правилам, описанным на сайте 

www.mafia-club.com В чемпионате примет участи 40 команд по 4 человека + 1 запасной 

игрок. 

Жеребьѐвка   01.03.13  в 19:00 по адресу: г. Киев, ул. Красноармейская 72, 17 этаж, оф.41 

 

1-й день 

10:00 – 10:30 Регистрация участников 

  
 

10:30 – 12:30 Игры 1-ого тура 

12:30 – 13:00 Торжественное открытие, обработка результатов 

13:00 – 15:00 Игры 2-го тура и 

 обработка результатов 

15:00 – 17:00 Игры 3-го тура и 

 обработка результатов 

  

17:00 – 19:00 Игры 4-того тура и 

 обработка результатов  

  

2-й день 
         

 

12:00 – 14:00 Игры 5-го тура, обработка результатов и 

  оглашение полуфиналистов чемпионата 

  

  

14:00 – 15:00 Полуфинал – играет сорок игроков  за 4-мя столами 

одновременно 

15:00 --16:00 Полуфинал – играет сорок игроков  таким же 

образом 

16:00 – 16:30 Обработка результатов и оглашение финалистов 

16:30 – 17:30  Финал - 10 команд играет финальную игру  за  4-мя 

столами одновременно. 

20:00 – 21:00 Финальная игра в личном зачѐте, после которой 

состоится торжественная церемония награждения 

победителей и вечеринка!!!!!! 

 

 

 

 

 

http://www.mafia-club.com/


 

 

 

 

Цель чемпионата: 

1. Повысить уровень  игры. 

2. Определить самую сильную команду. 

3. Определить лучшего игрока в личном зачѐте. 

4. Получить незабываемый опыт игры с участниками из других городов и стран. 

5. Создать приятную атмосферу способствующую знакомству игроков, гостей, 

спонсоров чемпионата. 

6. Приятно и полезно провести свободное время. 

 

 

 

Порядок проведения чемпионата: 

      Команда состоит из 4-х человек, с правом сделать одну замену игрока за время 

чемпионата (запасной игрок  должен быть заявлен до начала чемпионата и им не может 

быть участник другой команды).  

      

1. День №1 – проходит 4 отборочных тура, где игроки рассаживаются случайным 

образом, жребий определяет компьютерная программа. Игроки одной команды за 

одним игровым столом не пересекаются. 

2. День №2 –  проходит 5-й отборочный тур, по итогам которого состоится одна 

полуфинальная игра между  командами, занявшими первые 20 мест по результатам 

которой  определяется  10 команд финалистов. Они играют финальную игру 

одновременно, за 4-мя столами, где игроки, набравшие наибольшее количество 

очков, будут играть между собой. Финал в личном зачете проходит по итогам 5-ти 

отборочных туров. В финале все очки удваиваются и приплюсовываются к 

итоговым отборочным очкам. 

 

Основные положения регламента чемпионата: 

 Чемпионат проводится для игроков изъявивших желание принять участие, 

согласных с данным регламентом, зарегистрировавшихся для участия в 

сроки и способом предусмотренным регламентом чемпионата. 

 Чемпионат проводится в течение двух игровых дней с 02.03.13 по 03.03.13. 

В первый день проходит 4 оборочных тура, во второй–5-й отборочный тур 

,полуфинал, финал в командном зачѐте и финал в личном зачѐте. 

 За пропуск тура команда лишается 4-х баллов. 

 Команда, пропустившая два и более тура, в награждении не участвует.  

 Игрок, которого дисквалифицировали, в ходе турнира в церемонии 

награждения не участвует. 

 Команда не имеет права сняться с соревнований после начала чемпионата. В 

случае отказа от игр, игроки этой команды будут дисквалифицированы  и не 

смогут принимать участие в турнирах ФИИМ в течение одного года.  

 Зарегистрировавшаяся  команда считается принявшей участие в 

чемпионате, если еѐ игроки сели за игровой стол  и им была роздана роль. 

 Игрок, попавший в финал личного зачета, не имеет права сняться с 

соревнования. В случае отказа, без уважительной причины, он будет 

дисквалифицирован и не сможет принимать участие в турнирах ФИИМ в 

течение одного года. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Система подсчёта очков: 

 Победа  Поражение 

Мафия +4   0 

Дон  +5  -1 

Шериф  

Лучший игрок 

Мирный житель 

Лучший ход 

+4 

+1 

+3 

+1(+0.5) 

 -1 

+1 

  0 

+1(+0.5)  

 

 

Лучший ход – когда игрок красной команды, убитый в первую ночь, называет 3 или 2 

мафии. 

Лучший игрок определяется в полуфинале и финале чемпионата тремя судьями игры, а в 

отборочных играх лучшего игрока не выбирают.  

 В ситуации, когда за столом остаѐтся четыре игрока, если на протяжении трѐх ночей 

никто не уходит из-за игрового стола (мафия не стреляет), объявляется победа мирных.   

Шериф, убитый в первую ночь, не наказывается штрафом -1 балл. 

 

 

Порядок определения призёров чемпионата: 

 

При одинаковом  количестве очков, преимущество имеет игрок выигравший большее 

количество игр. Если, количество проигранных и выигранных игр одинаковое, то 

преимущество у игрока признанного лучшим  большее количество раз. Далее, 

преимущество имеет игрок, выигравший в роли Дона большее количество раз, а затем 

в роли Шерифа. Далее, преимущество у игрока чаще убитого в первую ночь. По 

результатам отборочных игр в первый день чемпионата 10 игроков проходят в Финал. 

В Финале личного зачѐта, очки за результаты игры удваиваются. Лучшего игрока 

определяет судейская коллегия из трѐх судей, которые проводят  и судят игру. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Судейские решения и штрафные санкции: 

 Судейство осуществляется на основании регламента чемпионата. 

 Судья – ведущий игры. 

 Судья может присудить результат в спорной ситуации на своѐ усмотрение. 

 Решение судьи можно обжаловать в течение тура, во время которого произошѐл 

инцидент, в апелляционном комитете чемпионата. 

 Судейская коллегия имеет право лишить любого игрока возможности дальнейшего 

участия в турнире (за не этичное поведение,  нарушения правил проведения и 

участия в чемпионате и т.д.).  

 

 

Апелляционный комитет чемпионата (АКЧ): 

 АКЧ состоит из судейской коллегии турнира, организаторов турнира и 

независимых авторитетных игроков, которые не принимают участие в чемпионате. 

 На принятие решения по каждой апелляции главный судья турнира выбирает трѐх 

человек на своѐ усмотрение. Судья, на действие которого подаѐтся  апелляция, не 

может  входить в состав АКЧ. 

 Решение АКЧ окончательно и обсуждению не подлежит. 

 

Правила подачи апелляции:  

                                                                                                                                                                                                                

Игрок обязан подать апелляцию не позднее конца тура, в котором произошѐл инцидент. 

 

 Для подачи апелляции необходимо вызвать главного судью турнира и кратко, в 

присутствии судьи и партнѐров, изложить ситуацию. 

 АКЧ, при вынесении решения, должен  руководствоваться только регламентом и 

приложением к регламенту. В спорной ситуации возможно принятие уточнения к 

регламенту. 

 АКЧ  вправе  изменить результат тура при принятии решения по апелляции.  

 

Анкету участника нужно заполнить и отправить по адресу: info@mafia-club.org.ua 

 

Анкета участника турнира 

 

Предварительная регистрация на чемпионат проходит по телефону:  
+38 067 6568948, +38 044 2877034, г-жа Карпюк Оксана  

Игрок считается зарегистрированным  после  внесения  им оплаты за участия  в 

чемпионате. 

Стоимость  участия в чемпионате  составляет 400 грн. за одного человека. 

Стоимость билета для зрителя: 200 грн. за второй день чемпионата: финальные игры, 

торжественная часть  и фуршет.  

http://mafia-club.com/anketa_2009.doc


 

 


